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HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN,
DIE SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER
SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH!

Dieses Qualitdtssiegel ist die
Garantie dafiir, daB3 Sie
Nintendo-Qualitit gekauft haben.
Achten Sie deshalb immer auf
dieses Siegel, wenn Sie Spiele
oder Zubehor kaufen, damit Sie
sicher sind, daB alles einwandfrei
zu lhrem Super Nintendo
Entertainment System papt.

Wir freuen uns, dafl Du Dich fiir die Starwing™ Spielkassette fiir Dein Super Nintendo
Entertainment System ™ entschieden hast.

Wir schlagen vor, daB Du Dir diese Spielanleitung griindlich durchliest, damit Du an Deinem
neuen Spiel viel Freude hast. Hebe Dir dieses Heft fiir spiteres Nachschlagen gut auf,
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DIE GESCHICHTE:

DER URSPRUNG DES
LYLATIANISCHEN KONFLIKTES

In der Nahe des Zentrums der Milchstrafe befindet sich das Lylatianische Sornern-
siystemn, bestehend aus einer Vielzahl reicher und wundervoller Planetern. Auf nicht
weniger als drei dieser Welten entwickelten sich Zivilisationen, die nur so von fleiigen
Einwohnern strotzen. Oie anderen Planeten des Sonnensystemns lieferten unbegrenzte
natdirliche Vorkormmen. Velker der gesamten Galaxie beneideten die komfortable
Lebensweise der Lylatianer bis sich der dunkle Schatten des teuflischen Imperators
Andross ausbreijtete.

Imperator Andross, einst als Doktor Andross bekannt, war ein wissenschaftliches Geriie
und arbeitete in einem High-Tech Labor auf Corneria, dern vierten Planeten des Lylatia-
nischien Systemns. Bereits in seinen jungen Jahren Uberstrablte Andross Intelligenz die
der anderen Kinder. Spater entwickelte er einen revolutionaren Antrieb fir Stermenkreu-
zer, basierend auf Hyper-Raurm-Energie. Selbststichtig und von seinermn Ehrgeiz
geblendet, fohrte er, im Herzen der grofiten Stadt Cornerias, wiederholt gefahriiche
Experimente durch. Nach mehreren eindringlichen Warnungen durch den planetarischen
Sicherheitsrat. wurde Ooktor Andross letztendlich aufgrund der Geféhrdung der
Einwahner, von Comeria verbannt.

Aus den Augen, aus demn Sinn. Schon bald hatten die Einwohner die diisteren Drohurn-
gen des Ooktors verdrangt. Eines Tages aber, entdeckten Cornerias Verteidigungskrarfte
ungewdshnliche Aktivitédten auf Venom, dermn ersten Planeten des Lylatianischer
Systerns. Mystericise, unidentifizierbare Flugobjekte wurden auf Mancovertibungen (ber
dem Planeten gesichtet. Kurze Zeit spater erklarte der auf Venormn gefiichrete und
selbst ernannte Imperator Andross, derm Planeten Corneria den Krieg.

Venom war nicht wiederzuerkennen. Imperator Andross hatte den Planeten zu einer
gigantischen Militérbasis urngebaut. Mit seinen Streitkraften, so hoffte der Imperatar,
wiirden ihrm bald sémtliche Planeten des Lylatianischen Sonnensystens zu Fifen
liegen. General Pepper, der kornmandierende Offizier der Verteidigung Comerias ent-
schiof sich, Arwing, den Prototypen eines nieuartigen High-Tech Space Fighters, zur
Verteidigung des Planeten einzusetzen. Aufgrund der Oringlichkeit der Situation, blieb
ihm jedoch keine Zeit, Piloten fur einen solchen Space Fighter auszubilder.

- Wir brauchen das Star Fox Teami!“

Diesen Hilferuf entsandte General Pepper durch die gesamte Galaxie. Ou bist Fox
McCloud, Anftihrer einer Truppe von Abenteurern mit herausragenden Kampfeiger-
schaften: dern Star Fox Teamn. Deine Aufgabe st eine noch nie dagewesene Herausfor-
derung: Oringe in die Verteidigung von Venom ein und stell Dich Imperator Andross
Streitkraften. Deine Fahigkeit den Arwing-Fighter zu fliegen wird ausschlaggebend sein,
fiir die Riickkehr des Friedens in dern Lylatianischen Sonnensystern oder dern Fall des
Planeten Cormerias. Als Anfiihrer des Teams, tragst Ou aber auch die Verantwortung fir
die sichere Riickkehr aller Deiner Star Fox Mitglieder.




CONTROLLER FUNKTIONEN R

Oreht den Arwing auf die finke Seite.

L-Knopf pai =i __ R-HKnopf
\ . R-Knopf:
Y-Kriopf : :
T Dreht den Arwing auf die rechite Seite.
XHnopf
X-Knopf:
Ou erhdltst eine mormentane Beschieunigung durch die Schub-Raketen.
_ AKnopf
e A-Knaopf-
= (] 5
oieot =y 2 O A — SO Feuert eine Nova-Hornbe ab. [Oriicke den A-Knopf urm zu fevern und ernewt,
Selert-KnopF / \ Start-Knopf um die Bornbe zum explodieren zu bringen. Die Bormbe explodiert automatisch,
e S = B ' wenn sie irgend etwas trifft oder eine bestimmte Distanz von Deinem Flieger
entfemnt ist. Je naher sich ein Gegner arm Zentrurm der Explosion befindet,
desto grofier sind seine Schéder.]
Start-Knopf- B-Knapf:

Mit dem Start-Knopf kannst Ou entweder das Spiel unterbrechen (Pause), oder eine
Wahl auf einerm Menti oder der Karte bestatigen. Wenn Du ein unterbrochenes Spiel
weiterspielen mochtest, driiicke emeut auf den Start-Knopf. In einigen Fallen kannst
Ou das Spiel nicht sofort stoppen. Oricke dann nicht laufend auf den A-Kngpf.

Deine Fluggeschwindigkeit wird fiir kurze Zeit durch Retro-Raketen [,Retro-
Hockets') gebremst.

Y-Knopf:

S5p lect-Knapf- Feuert Deine Blaster [,Laser Blaster”)
Mit dern Select-Knopf kannst Ou wahrend des Spiels Oeinen Blickwinkel
verandem oder den Cursor innerhialb eines Mends oder der Karte beweger.
Frir weitere Informationen Uber die Anderung Deiner Sichit, siehe Seite 18.

Oir stehen vier verschiedene Steuerungsmoglichkeiten zur Verfuigung. Ou kannst
also zwischen unterschiedlichen Knopfbelegungen ausweiblen. Die Spielanieitung
bezieht sich auf Typ A. Alle weiteren Steuerungen sind auf derm Controflerauswalhl-
Bild irm Spiel und auf Seite 7 dieser Spielanieitung beschrieben.

Steuerkreuz: SORCR—
BRUGKE SELECT

A driickt den Steverkncppel nach vorme. Der Arwing setzt
zurm Sturzflug an.

< und B> auf dem Steuerkrevz lenkt den Arwing nach links
oder nach rechts.

V zieht den Steuerknippel nach hinten. Oer Arwing setzt
zurm Steilflug an.

o BROCKE STHET




Arwing Steuerung

Alle Oir zur Verfiigung stehenden Steuerungen werden wie folgt beschrieben.
Suche Oir digjenige aus, die Oir am besten pafit.

( Typ A )

e Jreht den Flieger nach links e Jreht den Flieger nach rechits

¢ Blaster
* 5chub-Raketen

,A___
.
e Links und Rechits / / ©) \ e Nova-Bormbe
K [ j & i\ | o .Retro"Raketen
* Steilflug J f e < o

/
(
n

e Sturzfiug

—

° Fause
¢ Spielstart

e S5ichtwechsel
e [ursor bewegen

» Jreht den Flieger nach links
° S5turzfiug

e Jrehit den Aieger nach rechts
¢ Retro*-Raketen

i SR
r\ - ﬁ\\ e Schub-Raketen
e | inks und Rechts / // / \:\
| ‘@f¢ o & 8

¢ Nova-Bormbe

* Blaster
* Steilflug @
e Sichtwechsel e Pavise
e Lursor bewegen ¢ Spielstart

e Jreht den Fieger nach links e [Jreht den Flieger nach rechts
e Steilflug N . e Hlaster

pr

= \\\\ e 5chub-Raketen

/ - @ \ e Nova-Bormbe
/ @ | \ ¢ Retro™-Raketen

L

¢ Pause
® Spielstart

e Links und Rechts /{

° Sturzflug
e Sichtwechsel
¢ Lursor bewegen

» [Jreht den Flieger nach links
¢ Steilflug

e Oreht den Flieger nach rechts
¢ .Retro"-Raketen
e 5chub-Raketen

ST P
o
/ 5
e | inks und Rechts / ’ N 7 /L \\\ » Npva-Bormbe
K | ) : 18 / @/; ) * Hlaster
\

* Sturzfiug \ @/
e Sichtwechsel \\-/ * Pause
e [ursor bewegen e Spielstart

e [u kannst rmit Deinern Flieger durch enge Passagen steuern, indern Ou ibn auf
die 5eijte drehst. Orickst Ou wahrend der Ausfithrung Deiner Orehung das Stevuer-
kreuz nach links oder nach rechts, bewegst Ou Oich schneller in die jeweilige
Richitung. Wenn Ou den R-Knopf oder den L-Knopf zweirmal schnell hintereinander
driickst, dreht sich der Arwing um seine eigene Achse. Mit diesern waghalsigen
Manciver kannen einige Laserangiffe abgewehrt oder Gegner abgeschoittelt
werden, die sich an Oeine Fersen geheftet haben.

SHIEL [

Das Ziel einer jeden Mission in der jeweiligen Etappe ist das Zerstoren des
feindlichen Kormmandoschiffes, das Oich am Ende erwartet. Dein Arwing ist rmit
dern neuesten Autopilot ausgestattet. Er wird Dich auf Kurs halten bis Ou den
Endgegner vor Oir hast. Solitest Du von Deinern Kurs abkormmen, erscheint ein
roter Pfeil arm Bildschirmrand. Oen Hindernissen weichst Ou arm besten aus, wenn
Du Deinen Kurs einhéltst und Dich von den Grenzen des vaorgegebenen
Flugkorridors ferrhaitst.

Arwing Kornrmander der
Gegnerischen Streitkraite




50 WIRD GESPIELT

Lege die Spielkassette ein und schalte
Oein Super Nintendo ein. Nachdern die
Dermonstrationssequenz abgelaufen ist
erscheint das Titelbild. 5obald Ou es
siehst, driicke den Start-Knopf.

¢ [las Titelbild erscheint, wenn Ou
wahrend der Demonstrationssequenz
irgend einen Knapf drickst.

Auswahl des
Controliertyps

Die folgenden vier verschiedener:
Streverungsmoglichkeiten stehen Oir zur
Verfiigung: A, B, C oder 0. Wahle einen
Controllertyp mit dern Steuerkreuz an.
Merke Oir, welcher Knopf mit welcher
Funktion belegt ist und driicke den Start-
Knopf. Nimm Oir rubig Zeit die unter-
schiedlichen Controllertypen auf derm
Testflug (. Training "] auszuprobieren, urm
denjenigen ausfindig zu machen, der Oir
am besten gefallt. Es bleibt Oir nach ein
paar Trainingsflidigen noch gendigend Zeit,
Andross herauszufordern.

Auswahl eines Kurses

Auf der Sternenkarte des Lylatianischen
Sonnensystemns erscheinen grine Linien.
Sie zeigen Oir unterschiedliche Flugrouten
an. Ou kannst Deinen Kurs mit Hilfe des
Select-Knopfes oder mit rechts oder links
auf dermm Steuerkreuz festlegen. Orei
verschiedene Flugrouten stehen zur Aus-
wahl. Kurs Eins ist weniger schwierig als
Kurs Zwei oder Kurs Orei. Deine Mission
startet sobald Ou den Start-Knopf
driickst.

2

TRGTEABELERHHE

§ BRUBKE SELEGT

_ DRUCKE START
DAMIT E5°
LOSCENT

Haupt-Bildschirm
I]\ Anzahl der verbleibenden Schiffe 5] Energieschild des gegnerischen Anfiibrers

B] Zigl- ———
varrichtung
[nur im
Cockpit
sichtbar]
4] Nova-
Bomben
2] Energie- . /5] 5chub- und
schild Retro™-
Raketen
T Anzeige

1] Verbleibende Flieger

Hier siehst Ou die Anzahl Deiner verbleibenden Flieger. Das Spiel ist aus, wernn Dein
letzter Space Fighter abgeschossen wird.

2] Energieschild-Anzeige

Der rote Balken in dieser Anzeige nimmt ab., wenn ein gegnerischer Angriff Dein
Schiff trifft oder Du einerm Hindernis nicht ausweichen kannst. Dein Flieger explo-
diert, sobald die Energieschildanzeige leer ist. Oie Anizahl Deiner verbleibenden
Flieger verringert sich.

3] Schub-Rakten-Anzeige

Oieser Energiebalken zeigt Oir an, wieviel Energie Oeine Schub- oder .Retro”-Rakten
verbrauchen. Oeine Schiibe oder JRetros” konnen jedoch nur bei voller Energie-
anzeige aktiviert werden. Nach Gebrauch der Schiibe oder Retros” fullt sich die
Energieanzeige nach und nach wieder auf.

<] Verbleibende Nova-Bomben

Hier siehst Ou die Anzahl der verbleibenden Nova-Bomben. Am Anfang Deiner
Mission stehen Dir drei Nova-Bormben zur Verftigung.

5] Energieschild-Anzeige des gegnerischen
Kommandanten

Triffst Ou am Ende einer Etappe auf den Anfiibrer der gegrierischen Streitkréfte,

erscheint diese Anzeige. Auf ibr kannst Ou erkennen, ob Ou den Gegner getroffen

hast.

B] Zielvorrichtung

DOie Zielvorrichtung hilft Oir Oeinen Blaster auf ein Ziel zu richten. Sie blendet sich
in der Cockpit-Sicht autornatisch ein.



Gegenstiande

Eine Vielzahl spezieller Gegensténde erscheinen auf Deinen Fldigen. Sie werden Dir
helfen, die schwierigen Missiornen zu Uberstehen. Eine Auffrischung fur Dein Schild
erhaltst Ou, wenn Du durch einen Versorgungsring fliegst. Sogenannte Waffern-
Power Ups" erscheinen als Gegenstande. die Du einsarmmeln mufit. Setze Deine
Retro“-Raketen urn langsarmer zu werden. 50 ist es wesentlich einfacher die
Gegenstande zu erwischen. Einige .Power Ups® erscheinen nur, wenn Ou einen
bestimmen Gegner eliminiert hast.

Versorgungsring

Wenin Ou durch diesen Ring geflogen bist, wird er Dein
nevuer Ausgangspunkt falls Oein Arwing vaor derm Ende
der Etappe zerstort werden sollte. Auerdern wird
Dein Energieschild zum grofiten Teil wieder aufgeftillt.

¢ Splitest Du den Versorgungsring verpassen und die
Etappe nicht beenden, muft Du wieder von vorme
beginnen.

Kleine Energieversorgung

Dieser kleine Ring erscheint, wenn Ou bestimmte
Gegner oder Raketen getroffen hast. Fiegst Ou durch
sie hindurch, fiillen sie Oein Energieschild etwas auf.

~Power“=-Schild

Das .Power“-5child macht Deirnen
Starfighter fUr die nachsten Angriffe
der Gegner unverwundbar. Du erhalst
dieses zusétzliche schutzschild
inderm Du den rechts abgebildeten
Gegenstand aufsarmmelst ader den
dort abgebildeten Gegnier besiegst.

Gegenstand Gegner

Twin Blaster oder Wing Gyro

Die Auswirkungen dieses Gegenstandes auf Deinen Arwing-héngen van derm
Zustand Deines Starfighters ab. Erhaltst Ou diesen Gegenstand und sind beide
Deiner Adgel intakt, kannst Du von nun an zwei Blaster-Strahlen gleichzeitig
abfeuern (Twin Blaster Typ AJ. Ist dagegen einer Deiner Fltigel beschadigt, dann
erscheint das .Wing Gyro” [Fltigel-Gyroskop] und repariert den Schaden. [Hinweis:
Wenn ein Fidgel beschadigt ist, repariert das Wing Gyro Dir zwar Oeinen Adigel,
aber Ou erhaltst in diesern Fall keinen Twin Blasterl] Wenn Ou einen zweiten Twin
Blaster/Wing Gyro einsammelst und Ou bist bereits im Besitz von zwei Blaster-
Strahlen, erhioht sich die Feuerkraft Deiner Blaster (Twin Blaster Typ BJ.

Gegenstand Gegner Wing Gyro

Nova-Bombe

Fur jeden dieser eingesarmimelten
Gegenstdande wird Oein Space
Fighter mit einer zusatzlichen Nova-
Bombe ausgertistet. Der Arwing
kann maxirmal funf dieser Bormben
tragen. DOu brauchst also keine zu-
satzliche Bormbe mehr einzusam-
mein, wenn Dein Flieger bereits das
Maxirmurm an Bormben tragt.

Gegenstand
Extra Flieger
Mit diesern Gegenstand erhaltst Ou einen
zusgtzlichen Arwing. Wenn Ou auf die drei im
rechten Bild abgebildeten Gegenstande
schiefit, erschieint in deren Mitte ein kieiner
Arwing. Flieg durch ibn hindurch und Du
bekornmst einen zusatzlichen Space Fighter.

Die drei Gegenstdnde



ARWINGS WAFFENARSENAL

Blaster

| Oie Spitze Oeines Arwings ist mit diesem
Blaster ausgestattet. Sie feuert einen
gewaltigen Laserstrahl ab.

Twin Blaster

| Wern Ou den Twin Blaster einsammelst,

. kannst Ou zwei Laser-Blaster gleichizeitig

| abfeuern, einen von_ jedern Fldgel. Sollten einer
oder beide Oeiner Fltigel beschadigt sein,
schaltet der Arwing autormatisch zu
Einzelfeuer (aus der Spitze des Arwings]
zurtick.

Nova-Bombe

S5amtliche Gegner. die sich in Reichweite der
Explosion aufhalten, werden beschadigt. Die
Explosion ist stark genung. um viele Oeiner
Gegner zu desintegrieren. Einige sind jedoch
zu stark und werdern durch diese Waffe nur
beschadigt. Bis zu fuinf Nova-Bormben kann
der Arwing tragen. Ou erhaltst sie. indern DOu
die Nova-Bomben-Gegenstande einsarmimelst.

wPower“-Schild

Dieses zusdtzliche Schutzschild tritt in Kraft,
sobald Du den entsprechenden Gegenstand
einsarmmelst. 5obald das .Power*: Schild
aktiviert ist, wird Oein Arwing durchsichtig (rur
die Konturen sind sichtbar] und nirmmt durch
die gegnierischien Angriffe keinern Schaden.
Nachdern Dein Arwing einige Male getroffen
worden ist oder Ou mit einer bestimmten
Anzahl van Hindernissen zusarmmengestoer:
bist, verschwindet das .Power-5child. Oein
eigenes Energieschild ist wieder aktiv und Ou
bist wieder verwundbar.

BER

Schaden

Wieviel Schaden Dein Space Fighter genormmen hat, kannst Du aus der
Energieschild-Anzeige ablesen. Oie Hohe des Schadens héngt davon ab, welches
Teil des Arwings getroffen wurde [oder welches Teil durch einen Zusarmimenistof
mit einern Hindernis beschadigt wurde)]. Wird zum Beispiel einer der Fltigel
beschadigt. wird nur halb soviel Energie I -

auf der Energieschild-Anzeige abgezogen, 0. Y i
als wenn der Rurnpf getroffen worden
ware. beht der 5chaden Ober die
Toleranzgrenze Deines Fldgels, wird der
Flugel zerstort. Achte deshalb immer auf
die Energieschild-Anzeige.

Auftanken von Energie

Die Energieschild-Anzeige fullt sich vollstandig auf, wenn Ou eine der Etappen
beendet hast. Einige Gegenstande ermeuern den Energievorrat ebenfalls ein
bifichen. Ist Dein Fdgel nur leicht beschédigt. wird er autornatisch bei der Repara-
tur des Rurmpfes [Auffiillen der Energie-Anzeige] mit ausgebessert. Ist der Fltige!
abgetirochen, bleibt er in diesern Zustand, auch wenn die Energieschild-Anzeige
durch das Einsarmmeln von Gegenstanden erneuert wird. Die einzige Moglichkeit
einen abgebrochenen Fldigel zu reparieren ist ein .Wing Gyro™ einzusarmmelrn.




Punkte

Die Hohe Oeiner Gesamitpunkte hangt davon ab. wieviele Gegner Ou in einer
Etappe zerstort hast. Am Ende einer durchgespielten Etappe erscheinen Deine
aktuellen Gesarmtpunkte. Ou kannst Deine Punkte aber auch Uber die
Stermenkarte abrufen. Am Ende Deiner Mission erbdltst Ou eine
Zusammenfassung Deiner Ergebnisse. Gib nicht auf, wenn ein Gegner an Oir
varbeikommt und Ou ihn nicht getroffen hast! Irgendjernand aus Oeinern Tearm
wird ihn schon erwischen.

e Achte gut darauf, dal Deine anderen

Teammitglieder Uberleben. Hilf Ihnen wenn PUNKTE s | 28 7%
es einmal brenzelig wird, denn schliefllich CESHHIPUHKTZAHL 2900
ktmmern sie sich um die Gegner die Ou

verfehlt hast. Fir jeden von Oeinen TEAM POWER
Freunden abgeschossenen Gegner
bekommst Du Punkte.

SOredits* und ,,Weitermachen*

Hast Ou wahrend des Spiels einen Credit” {Auszeichnung) erhalten und das Spiel
ist zu Ende, kannst Ou weitermachen. Jedesrmal wenn Ou 10,000. 30,000 und
50,000 Punkte erreichst, erhaltst Ou einen Credit” darnit Ou das Spiel fortsetzen
kannst. Wenn DOu einen Credit” hast und das Spiel ist aus, erscheint Fox McCloud
und fragt Dich, ob Ou weitermachen willst oder nicht. Umn das Spiel fortzusetzen
muit Du einfach den Zeiger auf . Ja”
setzen und dann den Start-Knopf
driicken. Oas Spiel beginnt arm Anfang der
zuletzt gespielten Etappe. Es ist wichtig
wahrend des Spiels laufend
Auszeichnungen zu sammeln, inderm Du
Dir moglichst viele Punkte erkampfst, da
Ou am Anfang Oeiner Mission ohine
LLredit” beginnst.

¢ Entscheidest Du Dich for Nein”, werden

alle Auszeichnungen gelascht und das
Titel-Bild erscheint.

Deine Mitflieger

Denke immer an die anderen Mitglieder Deiner Staffel. Sie fliegen meistens hinter
DOir auBer Sicht, Wenn einer Deiner Freunde in 5chwierigkeiten steckt, muf@ Fox
McCloud {und das bist Oul) ihm aus der Klernme helfen. Solltest Ou Deirnen Freund
im Stich lassen, karin es passieren, dafl er vorm gegnerischen Feuer getroffen
oder sogar abgeschossen wird! Als Anftibrer des Star Fox Teamns tragst Ou die
Verantwortung fur diese Truppe von Abenteurerr.

Achte darauf, dai alle die Mission Uberleber.



Peppy Hare

Peppy ist der rubende Pol des Star Fox Tearmns. Mit
sefnem freundlichen Charakter und seinem immersen
Wissen ist Peppy die perfekte Erganzundg zuU dem Rest
der chaotischen Zusammensetzung des Star Fox Tearns.
Sein hervorragendes Flegerkonnen ist ein weiteres Plus
und macht ihn wie alle anderen unentbehrich,

Slippy Toad

wich wern Slippy haufig etwas schichterm und schisfrig
erscheint, s ist er doch ein unverbessericher Optirmist. Er gerdt
grundsatziich als erster in die Patsche und auch in den
gefahriichsten Situationen konnen sich die Star Fox Mitglieder ab
und zw ein Lacheln nicht verkneifer.

Wechsel Deiner Sicht

Ou kannst wahrend der Action zwischen drei Perspektiven hin und her schalten.
Oie Anflug-Perspektive zeigt Oeinen Arwing von aufien und von der Rickseite.

Die Standard-Perspektive ist ahnlich. setzt Deinen Blickwinkel aber etwas weiter
nach hinten. Oer dritte Blickwinkel, der Oir zur Auswahl steht, ist nur im Weltraurm
verfiighar. Ou siehst direkt aus dern Cockpit heraus. Die griine Zielvorrichtung die
sich jetzt autormatisch einblendet, erscheint nur in der Cockpit-Perspektive. Oie
Markierungen unten und auf der Seite des Bildschirrms helfen Oir in der Cockpit-
Perspektive Oeinen Arwing auf Kurs zu halten.

COCKPIT

ANFLUG

STANDARD




HAUPT-ETAPPEN

Vernom
Titania

Macbeth

: = aoono
Cormeria : Mb - : ROUTE 1

Astergidenfeld Fortuna

Planet IV: Corneria

Cormeria, der vierte Planet im Lylatianischern Sonnensystern ist der .Brotkorb”
des Systemns. Es ist eine fruchtbare Agrarwelt mit unterschiedlichen Klimazonen
und Bodenbeschaffenheiten. Oer grofte Teil der Einwohner des Planeten lebt im
Schutz gigantischer Bergketten, wo sich auch die fruchtbarste Erde befindet.
Corneria ist ein friedicher Planet und besitzt nur eine sehr kleine Verteidigung. Oie
meisten Schiffe der Weltraurnfiotte werden fiir Forschungszwecke oder zu Trans-
porten eingesetzt. Als die feindliche Invasionsfiotte von Andross den Planeter
bedrohte, war es General Peppers Aufgabe irgend eine Form der planetarischern
Verteidigung auf die Beine zu stellen. Er heuerte daraufhin das Star Fox Team ar.
um die nevuen Arwing-Prototypen zu fliegern.

Asteroidenfeld

Corneria ist von zwei riesigen Asteroidenfeldern urmgeben. Sie bestehen aus
tausenden kleiner Planetoiden und bilden eine natdriche Barriere, die den
Planeten gegen Invasionen schiitzt. Eine Navigation durch diese Gesteinsbrocken
ist ein halsbrecherisches Flugrnancver, Allerdings hat Andross eiren neuert
Stermenkreuzer-Typ entwickelt: den .Rock Crusher®. Er ist in der Lage die
Planetoiden zu kosmischen Staub zu reduzieren. Nur Du stehst zwischen den
Rock Crushern” und demn Fall Cornerias. Zerstdre den Sternenkreuzer, bevor er
den Weg fir den Hauptteil der feindlichen Invasionsfliotte ebnen kann.

SHIELE
| |

Meteor

Dieser gigantische Planetoid ist eigentiich ein kunstlicher Asteroid. Er sollite
urspriinglich als Freizeitpark namens Meteor Land” zur Vergnigung der
Cornerianer dienen. Imperator Andross gestaltete ihn jedoch vollstandig urm und
verwandelte ihn in eine vorgelagerte Militérbasis. Als vollgeladenes Militardepot
folgt der Meteor der feindlichen Invasionsflotte in Richtung Corneria.

SHIELEF




Planet Il: Titania

Auf Titania hat sich nie eine Lebensform entwickelt. Ein ewiger Nebel urnhiillt die
Planetenoberflidche. Allerdings birgt der Planet riesige nattirfiche Vorkormmen und
wird deshalb auch als die .Schatzkarmmer” des Sonnensystermns bezeichnet.
Titania wurde im Gegensatz zu vielen anderen Planeten von der Invasionsfiotte
weitgehend verschont. Dennoch ist Titania von einer groBen Garnison aus Andross
Truppen besetzt. Die Mineralien und Bodenschatze des Planeten sind fur die
zukdnftigen Eroberungsplane des Imperators von unschétzbarern Wert.

Planet lll: Macbeth

Die Geschichte des Planeten besteht aus einer langen Reihe von geologischen
Katastrophen. die im Laufe der Zeit seine Gestalt gepragt haben. In einerm
einmaligen geologischen Ereignis schrumpfte der Kern des Planeten, wahrend
seine Kruste uriverandert blieb. Nun durchziehen gigantische Hohlen das
Planeteninnere. Andross hat dies zu seinermn Vorteil genutzt und lagert in Macbeth
Unmengen an Waffen, Munition und Ersatzfliegern. Durch die riesige Menge an
rmilitarischermn Material, das dort gelagert wird, ist der Planet eine gigantische
Bormbe, die nur darauf wartet zu explodierer.

Planet V: Fortuna

Fortuna ist auch als der Dinosaurierplanet bekannt. Er wimmelt nur so von wilden
und gefahriichen Kreaturen. Imperator Andross hat sie gefiittert und es auf diese
Weise geschafft. die Kontrolle Uiber die Oinosaurier zu bekormmen. Er hat var sie in
lebende Waffen zu verwandeln. DOer riesige Drache Monarch Oodora verkcrpert die
Seele des Planeten. Seinen Krafte sind unermeflich und mit keiner bekannten
Waffe vergleichbar. Allein sein Name verbreitet Angst und Schrecken im
gesamten Lylatianischen Sonnensystem.

Pilanet I: Venom

Nach der Verbannung von Andross durch General Pepper wurde der Planet Veriom
die Basis des Imperators. Venom, einst bekannt als der immergrine Planet” war
neben Corneria eine der schonsten Welten des Universurns. Andross hat ibn
_jedoch nach seinen Vorstellungen in eine dustere und verschmutzte Welt, vall mit
rmilitarischen Maschinen, umgestaltet. Oie urspringliche Zivilisation des Planeten
war noch nicht weit entwickelt. Seine Bewohner wurden versklavt und in die
neugeschaffene militarisierte Welt mit einbezogen. Obwohl sie Andross dieren, so
hoffen sie doch insgeheirn, dafl die Streitkrafte von Comeria den Sieg erringen
und das Lytianischen Sonnensystern befreien.




FEINDINFORMATIONEN

Feindliches Arsenal

Waffe Power Level
Rakete Hoch
Plasma Ball Hoch
Oval Beam Hoch

Ring Laser Mittel

Normaler Laser  Niedrig

Ring Laser Normaler Laser




Kommandanten der gegnerischen
Streitkrifte

Das sind die Kormmandanten der feindlichen Streitkrafte, die am Ende der
Jeweiligen Etappe auftauchen.

\arausgeschicktes i
Aufklartings-Mutterschiff

Attack Carrier

Asteroiden-Zerstarer

Rock Crusher

Planeten-Bomber

Atomic Core

Titan-Tarantel

Dancing Insector

Spezieller Umiaufbahn-Roboter

Phantron

k Super Schwerkraftantrieb

Master Computer

Professor Hangar

Wasserstoffausbeuter

Plasma Hgdra

Metal Smasher

Zentrale Uberwachungseinheit

Galactic Riders

Landbeherrschendes Bodenfahirzeug

Destructor




Weltraumstation

Blade Barrier

Invasionstruppen-Transporter

Atomic Base |l

Superkreuzer des Kommandanten

Great Commander|

Primitiver Dinosaurier

Monarch Dodora

Revolution auf dem Gebiet der
Lichtgeschwindigkeit :

Spimming Core

STERNENKARTE

< LIEMOM -

 SCHULLOCH -
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Es gibt drei unterschiedliche Flugrouten urm den Planten Vienom zu erreichern.
Flugroute Orei ist die schwierigste. Die unterschiedlichen Flugrouten sind aur der
Sternen-Karte in der folgenden Reihenfolge abgebildet: Kurs 2. Kurs 1 und Kurs 3.
Obwahl der Arwing mit dermn neuesten Autgpiloten-5ystermn ausgertistet ist, karrn
es passieren, dai? Ou von dern Kurs abkommst und in unerforschite Tiefen des
Weltalls wie das Schwarze Loch varstdit. Umn Deinen Kurs auf der Stermen-Karte
zu bestimmen, driiicke den Select-Knopf oder rechts oder links auf dem
Steverkreuz.




NOTIZEN

REV-C

GEWAHRLEISTUNG

Nintendo of Europe GmbH gewihrt auf die Dauer von sechs Monaten ab Kauf eine Qualitits-
garantie fiir die in Deutschland von Nintando of Europe GmbH gekauften Produkte.

Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel feststellen:
1. Rufen Sie zuerst den Nintendo Kundendienst in Deutschland gebiihrenfrei unter der Telefon-
Nummer 0130-5806 an und beschreiben Sie den festgestellten Mangel.

2. Falls kein Bedienungsfehler oder dhnliches vorliegt, schicken Sie das
Nintendo-Produkt im Originalkarton zusammen mit dem Kaufbeleg an:

Nintendo of Europe GmbH
Babenhiuser Straie 50
63760 GroBRostheim

(in Deutschland).

3. Die Gewihrleistung ist nach Wahl von Nintendo auf eine Mangelbeseitigung oder auf eine
Ersatzlieferung eines mangelfreien Produktes beschrinkt; weitergehende Anspriiche sind
ausgeschlossen. ’

4. Die Gewihrleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachgemiBen Behandlung und/oder
nicht autorisierten Reparaturversuchen und/oder sonstigen Beschidigungen nach dem Kauf
beruht.

5. Nach dem Ablauf der Gewihrleitungsfrist wenden Sie sich bitte fernmiindlich mit allen Fragen
und Reparaturwiinschen an den Nintendo Kundendienst (gebiihrenfreie Telefonnummer in
Deutschland: 0130-5806).

Fiir in Osterreich oder in der Schweiz gekaufte Produkte wenden Sie sich bitte an:

Stadlbauer Marketing + Waldmeir AG
Vertriebs Ges.m.b.H. Auf dem Wolf 30
Ziegeleistrafie 31 CH-4052 Basel
A-5027 Salzburg Tel.: CH-061-3118818

Tel.: A-0662-881476

PFLEGE UND WARTUNG

Dieses Gerit ist prazisionsgefertigt und sollte weder bei extremen Temperaturen benutzt noch
grob behandelt oder erschiittert werden.

Wenn die Kontakte angefaBt werden oder mit Wasser in Beriihrung kommen, kénnten Stérungen
auftreten.

Zur Entfernung von Flecken sollte ein weiches und feuchtes Tuch verwendet werden. Das Gerit
nicht mit fliichtigen Substanzen wie Farbverdiinner, Benzin oder Alkohol abwischen.

Bei unsachgeméBer Handhabung und/oder Eingriffen in das Gerit erlischt die Garantieleistung!
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